Cubetto

Ahoj! Jsem Cubetto, maly dfevény robot, ktery rad zkouma a hraje si, ale potfebuji Vasi pomoc!
Budete moji kamarédi a pom{iZzete mi se viim, co jsem si pro Vas pfipravil? Ano? Jdeme na to!

V mém baleni najdete:

1. M&! - dfevéného robota Cubetto

2. Programovaci desku — mij ovladaci panel

3. 16 kosticek —moje pfikazové bloky

4. Mapu svéta — moje h¥i§té plné dobrodruistvil
1. Cubetto

Vidy jsem pf¥ipraveny zaZit néjaké dobrodruZstvi. Vyndejte mne z krabice, at se mizeme sezndmit!
Jak vidite, mam dvé kolelka. KaZzdé koletko méa jeden motor. Mé stény jsou ze dfeva, moje kosti jsou
z plastu a m0j mozek je poéitad. UZ zbyva jen, abyste mi dali néjaké pokyny.

2. Oviadaci deska

Moje ovladaci deska je velmi ddleZitd. Pomoci ni se se mnou dorozumite. PouZijte ji spolecné s
barevnymi kosti¢kami a Feknéte mi, kam mdam jit. Na ovlddaci desce se nachdzi otvory pro kosticky,
fadek Funkce, a modré tladitko Start.

3. Kosticky

Moje kosti¢ky maji rlizné tvary a barvy. Kazdy druh kosticky mi dava jiny pokyn. KdyZ vloZite kosticku
na moji ovladaci desku a zméacknete modré tladitko Start, zatnu se hybat. Rada nékolika kostitek za
sebou se nazyva program. Tohle jsou zakladni piikazy, kterym rozumim:

Zelend — posune mé dopfedu o 15 cm (krok)
Cervend — oto&i mé o 90° doprava (doprava)
Zlutd — oto&i mé o 90° doleva (doleva)
Modra — provede funkci

4. Mapa svéta

Moje mapy jsou hfisté piné dobrodruZstvi. Je mnoho zajimavych mist, kterd miZeme spolecné
prozkoumat. Vidite, jak se mapa skldda z mnoha &tvercd? Tomu se fikd sit. Pomiize Vam snadno
odhadnout, kam mGzu jit

5. Napdjeni a parovani

Ne? zaéneme, potiebuji 6 AA baterii, 3 pro mé a 3 pro moji ovlddaci desku. Obratte oboje vzhiiru
nohama a vioZte baterie. A# to udélate, nezapomeiite nas zapnout. Ja zapipam a moje ovladaci deska
zablika.

Potom nas musite sparovat. Polozte jednu zelenou kosti¢ku na prvni misto na desce a stiskni modré
tlacitko Start. Mé&l bych popojet dopfedu. Pokud se tak nestane, oba nas vypnéte a zkuste nas
zapnout znovu.



