Code & Go® Robot Mouse
LR2831 - Roboticka mys - Activity Set

Dnedni dé&ti jsou obklopeny technologiemi jako nikdy ptedtim. Videohry, mobilni telefony, tablety. VSechny tyto formy

komunikace maji dopad na nase Zivoty kazdy den. A co maji spole¢ného? V8echny vyuZivaji programovani.

Co je programovani?
Programovéni znamena pfevedeni informaci do formy srozumitelné pro pocita¢. Jednoduse, zadate pocitaci, co chcete,
aby udé&lal. Programovani patfi mezi ¢innosti, které lidé vyuZivaji kazdy den: napf. naprogramovani mikrovinky na ohfev

zbylého jidla nebo zadavani &isel do kalkulagky v konkrétnim pofadi. Odbornici na vzdéldvani déti souhlasi, Ze v€asny
uvod do zaklad( programovani pomdaha détem ziskat schopnosti k feSeni problém a kritického mysleni.
Toto baleni obsahuje ndvod, jak pfedstavit détem v raném véku zébavnou formou dne3ni digitalni svét a potiebné

schopnosti pro 21. stoleti.

Co viechno muZe naucit programovani robotd?

Redeni kazdodennich problém
Opravu vlastnich chyb

Kritické mysleni

Analytické mysleni

Logiku

Spolupraci s ostatnimi

Odhad vzdalenosti

Prostorové vnimani

Baleni obsahuje:

30 programovacich karet

1 robotickou mys$

22 Casti bludisté

16 desek bludisté, které dohromady tvofi hraci desku
10 dvoustrannych karet s aktivitami

3 tunely

plastovy kousek syru
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Zakladni funkce:

nulovat
akce ~—.

otocit
doprava

otocit doleva

GO vzad

vypnuti/zapnuti/rychiost

VYPNUTI{ / ZAPNUTI  Pretdhnéte tlacitko do pozice ON. Mys je pfipravena k programovani.

RYCHLOST Vyberte mezi Normal (normalni) a Hyper (zvySenou rychlosti). Normalni rychlost
se doporucuje pouzivat pro bézné programovani robotické mys3i v bludisti, zvy3ena rychlost se
doporucuje pouZivat pfi programovani robotické mysi volné na zemi. Pro lepsi vysledky
pouZivejte robotickou mys$ na hladkém a tvrdém povrchu.

VPRED roboticka mys se posune dopfedu 0 12,5 cm.
ZPET robotickd mys se posune dozadu o 12,5 cm.
OTOCIT DOPRAVA roboticka mys se otoci vpravo o 90 stupn.
OTOCIT DOLEVA roboticka mys se otoci vlevo o 90 stupnd.
AKCE mys vykonad jednu ze 3 nahodnych akci:

e otocenidokola (rotace smérem doprava o 360 stupriti)
o zakfici: "skvikkk"

e robotickda mys$ zakfupe a rozsviti oci

GO stisknéte pro zahajeni programovanych krokd (az do 40 krokd).
Vynulovani stiskem tlacitka vynulujete vSechny pfedchozi naprogramované kroky, tlacitko
drzte, dokud robotickd mys nevyda potvrzujici tén.

Dilezité: Pokud se robotickd mys$ zaéne pohybovat mimo naprogramované kroky nebo pokud se ji nepodafi otocit o 90
stupiili, co nejdiive vymérite vybité baterie za nové pro obnoveni funkci.

Sestaveni hraci desky
Spojte v3ech 16 &asti hraci plochy dohromady v jednu velkou ¢tvercovou hraci desku, nebo vytvorte vlastni tvary hraci
desky. Na obrazku najdete ukazku nékterych tvarQ, které mlzete stavét.
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Jak pouZivat bludisté

Vytvofte bludisté vioZzenim stén do ryh na hraci desce. Nasledujte pokyny na kartach s aktivitami k vytvoreni dal3ich
variant bludisté.

Naprogramujte robotickou mys, tak aby prosla bludisté od zac¢atku az k syru! Bludisté Ize modifikovat mnoha zplsoby a
kazdé dité si miZe vytvorit vlastni bludisté. Déti mohou vytvéret vlastni drahu pro robotickou my$ na zemi a stény
bludisté stavét z opravdovych véci. Roboticka mys se snadno pohybuje na vétsiné druhi povrchu.

Programovaci karticky:

Barevné programovaci karticky pomahaji détem sledovat jednotlivé kroky robotické mysi. Kazda karti¢ka predstavuje
jeden ,programovaci krok" robotické mysi. Karty jsou barevné odliseny pro lepsi pfifazeni k danému ovlddacimu tlacitku
robotické mysi. Karti¢ky jsou oboustranné. Pfedni strana karticky zobrazuje smér pohybu mysi (programovaci krok) a
spodni strana karticky zobrazuje pozici robotické mysi.

Kartitka s vyobrazenim "sviticiho blesku" se pouZiva k provedeni tlacitka AKCE (ACTION - ¢ervené tladitko).

Pro jednodussi pouZiti doporudujeme Fadit karti¢ky za sebou v takovém pofadi, aby odpovidali pfesné zadanym kroktm
v programu robotické mysi.

Aktivity:

Robotickd my$ maze byt skvélym néstrojem pro vyuku logiky, feSeni déjové posloupnosti a feSeni problém{, tj.
zédkladlm pocitacového programovani. Pokuste se postavit bludisté z kostek nebo jinych hraek na stole nebo podlaze a
naprogramujte robotickou mys tak, aby prosla bludistém od zacatku az do konce. Vytvorte tunely nebo jiné prekazky a
navigujte robotickou mys pres nebo kolem jednotlivych prekdzek jako jsou polstare Ci knihy. Roboticka mys se pohybuje
v kazdém kroku dopredu nebo zpét vidy o 12,5 cm, proto planujte bludisté pozorné.

Nasledné experimentujte s rliznymi stezkami a cestami, ménite délku a pocet prekazek. Zkuste s détmi pfedpokladat,
kolik krokU je tfeba naprogramovat dopredu, aby se my$ dostala aZ na konec bludisté.

Pro zakladni $koly: Jakou vzdalenost v cm potiebuje roboticka mys$ pro pohyb do konce bludisté? Pro pfesny vypocet a
pro naplanovani potifebnych krok( v bludisti pouZijte pravitko.

Instalace a vyména baterii:

UPOZORNENI!
Abyste predesli vyteceni elektrolytu z baterii, dodrZujte pozorné instrukce. Nedodrzeni instrukci mGze zpUsobit vyteceni
elektrolytu baterie, coz mGzZe zpUsobit zranéni osob nebo $kodu na zafizeni.

Potiebujete: 3 x baterie AAA 1,5V
= Baterie mlze vyménovat pouze dospéla osoba.
= Robotickd mys vyZaduje 3 baterie AAA (nejsou soucasti baleni).
= Baterie se umistuji na spodni strané mysi.
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= Pro vyménu baterii uvolnéte Sroubek Sroubovakem a vyjméte vybité baterie. VloZte baterie spravné podle
zobrazeni.
= Vratte zpét Sroubek a utdhnéte.

Tipy na péci o baterie a tdrzbu zafizeni:

= Pouzivejte 3 baterie AAA1,5V.

= Ujistéte se, Ze jste vloZili baterie spravné a sledujte vyobrazené pokyny.

= Nekombinujte riizné typy baterii: alkalické, standardni (zinko - uhlikové) nebo nabijejici baterie.

= Nekombinujte vybité a nové baterie.

= Vlozte baterie se spravnou polaritou. Pozitivni (+) a negativni (-) kontakt musi byt vidy ve spravné poloze, jak je
zobrazeno na pfihradce baterii.

= PouZivejte pouze doporuceny typ baterii.

= Qdstrafite vybité baterii z hracky.

= Skladujte pfi pokojové teploté.

= Pro CiSténi a utirdni povrchu pouZivejte suchou a Cistou latku.
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