SEZNAM OBRAZKU

K METODICKEMU PRUVODCI PRO PEDAGOGY PRO ROZVOJ LOGICKEHO A INFORMATICKEHO MYSLENI

Baleni obsahuje vice nez 170 obrazku.

Kapitola 1 (rozvoj logického mysleni)

Uloha 18: 6x karta s puntiky (1-6 puntika),
6x karta s barvami

Kapitola 2 (soufadnice)

Uloha 1: 1x opice, 1x zebra, 1x lev

Uloha 3: 4x d(im, 4x auto, 3x most, 1x majak

Uloha 4: 1x tygr, 1x slon, 1x tu¢iék, zebra,
(pridavejte i dalsi obrazky zvifat: zirafa, zaba, hroch,
medvéd, lev, opice)

Uloha 6: 1x ananas, 1x banan, 1x vino, 1x jablko
Uloha 7: 1x cukrérna, 1x papirnictvi, 1x hrackarstvi,
1x pizzerie

Kapitola 3 (krokovani)

Uloha 4: 1x kain, 1x slepice, 1x prase, 1x husa,

1x pes, 1x krava a jejich mladata

Uloha 5: 1x my3, 1x syr

Uloha 6: 1x ponorka, 1x kytka, 1x Zaba, 1x Zirafa,
1x medvéd, 1x pastelky, 1x strom, 1x jehla,1x Zelva,
1x hroch (ostatni obrazky z predeslych uloh)
Uloha 7: 1x MS, 6x plot (ostatni z predeslé dlohy)
Uloha 8: 1 x Zaba, 5 x leknin

Uloha 9: 1 x START, 1x chaloupka (ostatni z jinych
uloh)

Kapitola 4 (robotické pomucky)

Strana 87: 5x plot

Strana 91: 7x kvétiny (od 1 az po 7 kvétin)
Strana 93: 14x strom, 5x odpadky

Strana 101: 1x domecek, 4x houby jedlé, 8x muchomurky
(ostatni z jinych uloh)

Strana 104: 1x mydlo, 1x ponozky, (jablko z pfedeslé
ulohy)

Kapitola 5 (Gvod do digitélniho svéta)

Uloha 1: 1x stolni po¢ita¢, 1x notebook, 1x tablet,
1x mobilni telefon, 1x tiskarna, 1x navigace

Navic:

sada zapisovych cernych Sipek

sada zapisovych barevnych Sipek pro préci s robotickymi
pomuckami

1x karta START

1x karta CIL

Hra sudoku: 3x vcelka, 3x hlemyzd, 3x beruska,

3x tecka 1, 3x tecka 2, 3x tecka 3

- Pismena a ¢&islice 0 - 9 pro tvorbu vlastnich dloh



SEZNAM OBRAZKU

K METODICKEMU PRUVODCI PRO PEDAGOGY: ROZVOJ INFORMATICKEHO MYSLENI
PRO ZAKY 1. - 3. ROCNiKU 28

Baleni obsahuje vice nez 170 obrazka.

Kapitola 2 (soufadnice)

Uloha 1: 1x slon, 1x tygr, 1x opice, 1x zebra,

1x lev, 1x tu¢nak

Uloha 2: 1x prase, 1x husa, 1x pes, 1x slepice,

1x kan, 1x krava

Uloha 5: 4x auto, 4x domecek, 2x most, 1x majak
Uloha 6: 1x hroch (ostatni z jinych Gloh)

Uloha 8: 1x ananas, 1x vino, 1x jablko, 1x banan
Uloha 9: 1x cukrarna, 1x papirnictvi, 1x hrackafstvi,
1x pizzerie

Kapitola 3 (krokovani)

Uloha 5: 1x house, 1x sele, 1x hiibg, 1x tele,

1x $téné, 1x kufe (ostatni z pfedeslych dloh)
Uloha 6: 1x mys, 1x syr

Uloha 7: 1x ponorka, 1x kytka, 1x Zaba, 1x Zirafa,
1x medvéd, 1x pastelky, 1x jehla, 1x Zelva (ostatni
zjinych tloh)

Uloha 8: 1x Z5, 1x modry domek, 6x plot

Uloha 9: 1x zaba, 5x lekniny

Uloha 10: 1x START, 1x chaloupka, 1x kyti¢ky,

5x strom, 3x zépisové Sipky, kosik

Kapitola 4 (robotické pomuicky)

str. 105: 5x odpadky, 14x strom
str. 107: 7x kyticky (od 1 az po 7 kvétin)

Kapitola 5 (ivod do digitélniho svéta)

1x stolni po¢itac, 1x notebook, 1x tablet, 1x mobilni
telefon, 1x tiskarna, 1x navigace

Navic:

sada zapisovych cernych Sipek

sada zapisovych barevnych Sipek pro praci s robotickymi
pomuickami

1x karta START

1x karta CIL

Hra sudoku: 3x vcelka, 3x hlemyzd, 3x beruska,

3x te¢ka 1, 3x tecka 2, 3x tecka 3

Pismena a ¢islice 0 - 9 pro tvorbu vlastnich tloh



